
SMART Learning Suite (SLS) to płatny (subskrypcja) pakiet, który 
składa się z dwóch części: 

  

Licencja / subskrypcja Subskrypcję można wykupić na 1, 2, 3, 4 i 5 lat. 

Odnowienie subskrypcji Na 1, 2, 3, 4 i 5 lat. 

  

  SMART Notebook Plus 

Podstawowe parametry 

SMART Notebook Plus to rozszerzenie do SMART Notebook, które dodaje 
szereg funkcji do tego programu. Dostęp do ponad 1000 lekcji na stronie 
www.tablice.net.pl 

Opis 

Dodatkowe funkcje do bezpłatnego programu SMART Notebook 
pozwalające nauczycielom łatwy i szybki sposób przygotować atrakcyjne 
oraz angażujące uczniów ćwiczenia interaktywne, quizy, gry, testy, burze 
mózgów, mapy myśli, narzędzia do nauki arytmetyki itp. Narzędzia w 
większości działają na zasadzie intuicyjnego kreatora, w którym 
wybieramy rodzaj ćwiczenia, wpisujemy jego treść, wybieramy opcje i 
motyw graficzny. Przygotowane zadania mogą być realizowane na tablicy 
i monitorze, ale także wysłane przez sieć Internet na urządzenia 
komputerowe uczniów i realizowane za pomocą przeglądarki 
internetowej. 

Pobieranie 
oprogramowania Ze strony internetowej producenta. 

Działanie 
oprogramowania 

Na komputerze typu PC lub Macintosh z zainstalowanym programem 
SMART Notebook. 
Praca z podłączonym lub nie podłączonym urządzeniem interaktywnym. 

Wybrane cechy 
rozszerzenia  

Ćwiczenia SMART 

Kreator ćwiczeń interaktywnych pozwalający w krótkim czasie tworzyć 
aktywności poprzez wybór rodzaju zadania i graficznego szablonu do 
niego. Zawiera jedenaście różnorodnych aktywności oraz różnorakie 
szablony graficzne. Pozwala na zapis treści aktywności, w celu jej użycia w 
aktywności innego rodzaju. Umożliwia losowy wybór ucznia na podstawie 
listy klasy. Sześć rodzajów ćwiczeń może być rozwiązywane na tablicy lub 
monitorze interaktywnym lub indywidualnie przez uczniów na 
urządzeniach komputerowych. Dwa typy tylko na tablicy. Trzy rodzaje 
tylko na indywidualnie przez uczniów na urządzeniach komputerowych. 

SMART Oceny 

Kreator pozwalający na budowanie pojedynczych ocen oraz testów 
opartych na pytaniach typu: prawda-fałsz, tak-nie, pytanie testowe z 
jedną poprawną odpowiedzią, pytanie testowe z wieloma poprawnymi 
odpowiedziami, odpowiedź jako tekst, pytanie o opinie (bez wskazywania 
poprawnej odpowiedzi), 

Integracja z 
urządzeniami 
komputerowymi uczniów 

Możliwość łączenia dowolnych urządzeń uczniów w celu indywidualnego 
rozwiązywania ćwiczeń, gier i prowadzenia testów, za pomocą 
przeglądarki stron WWW. 
udostępnianie plików na swoim koncie SMART, aby móc je otwierać w 



Lumio by SMART lub uzyskiwać do nich dostęp po zalogowaniu się do 
interaktywnego wyświetlacza SMART Board z funkcją Android iQ. 

Dodatkowe narzędzia 

Narzędzia do tworzenia lekcji, takie jak SMART Blocks (do nauki 
wykonywanie działań arytmetycznych), mapy koncepcyjne (tworzenie 
map myśli), Mechanizm tworzenia aktywności (tworzenie 
„samosprawdzających się” ćwiczeń interaktywnych opartych o zasadę 
pojemnika, który „akceptuje” wskazane obiekty po „wrzuceniu” ich do 
niego lub je „odrzuca”),  
 

Współpraca z 
urządzeniami innych 
producentów 

Pełna obsługa dotykowa podczas prezentacji lekcji SMART Notebook na 
interaktywnym wyświetlaczu innym niż SMART Board. 

Nagrywarka lekcji 

Nagrywanie czynności, które odbywają w programie SMART Notebook dla 
późniejszego ich odtworzenia w postaci animacji czynności 
wykonywanych w aplikacji, 

  

Internetowa witryna społecznościowa z zasobami edukacyjnymi 
uruchamiana bezpośrednio z programu, zawierająca gotowe lekcje i inne 
materiały dydaktyczne 

  

Dostępne dla użytkowników do co najmniej 1000 gotowych lekcji 
przygotowanych w oprogramowaniu. 

  

 Lumio od SMART 

Podstawowe parametry 

Aplikacja chmurowa do dystrybucji materiałów lekcyjnych na 
indywidualne urządzenia uczniów (smartfony, tablety, komputery 
przenośne i stacjonarne), ale także do pracy z tablicą interaktywną lub 
monitorem. 

Opis 

Aplikacja chmurowa SMART Lumio https://suite.smarttech.com/ 
umożliwiająca nauczycielom tworzenie, organizowanie, dostarczanie i 
udostępnianie treści lekcji poprzez sieć Internet. W klasie program 
pozwala nauczycielom przekazać lekcję na dowolny typ urządzenia ucznia. 
Ci zaś mogą podążać za pedagogiem i współdziałać z treściami na ekranie, 
tak, jakby to były papierowe materiały. 

Wybrane cechy aplikacji 
chmurowej  

Importuj zasób 

Możliwość zaimportowania pliku SMART Notebook, pdf lub PowerPoint i 
przekształcenia go w aktywne ćwiczenia, na przykład poprzez dodanie 
ćwiczeń lub poprzez zamianę dowolnych slajdów w aktywne pola, po 
których uczniowie mogą pisać. Uczniowie na swoich urządzeniach pracują 
indywidualnie lub w parach – mogą po takim slajdzie pisać, rysować, 
dodawać zdjęcia. Nauczyciel wyświetlać prace uczniów na tablicy, może 
także dodawać swoje notatki (zobacz: Materiały indywidualne, Grupowa 
przestrzeń robocza i Tablica dla całej klasy). 

You Tube 

Bezpieczna wyszukiwarka filmów YouTube. Wybrany film zostaje dodany 
na nową stronę w naszej lekcji. Następnie możemy dodać ćwiczenia, pusta 
stronę czy kolejne filmy. Dzięki temu ważny dla nas film możemy zapisać w 
swoich plikach w chmurze. Uczniowie nie widzą niebezpiecznych, 
zbędnych treści (innych polecanych przez YouTube filmów czy 
komentarzy). 

https://suite.smarttech.com/


  

Nowa strona 
Dodanie do lekcji pustej strony, po której można pisać, wstawiać tekst 
komputerowy lub zdjęcia. 

Wykrzycz to! 
Burza mózgów: uczniowie wysyłają ze swoich urządzeń na interaktywny 
wyświetlacz tekst lub zdjęcia. 

Odpowiedź 

Narzędzie do tworzenia testów. Nauczyciel ma do wyboru 5 różnego typu 
pytań (typu ABCD, wielokrotnego wyboru, pytania otwarte itd.). 
Uczniowie pracują na swoich urządzeniach, nauczyciel ma możliwość 
zaimportowania wyników w formacie arkusza Excel. 

Ćwiczenia oparte na 
grach 

Szablony ćwiczeń typu Odkryj etykiety, Pokaz gier, Super Sortowanie, 
Wypełnij puste miejsca, Dopasuj je, Odwracanie na zewnątrz, 
Przyśpieszenie, Quiz z potworami, i Ustal kolejność oraz Dopasowanie z 
pamięci (gra memory), Quiz grupowy (wersja Quizu z potworami dla 
starszych uczniów) i Wyszukiwanie słów (wykreślanka) 

Materiały indywidualne, 
Grupowa przestrzeń 
robocza i Tablica dla całej 
klasy 

Przekształcenia dowolnego slajdu w aktywne ćwiczenie dla uczniów. 
Uczniowie pracują na swoich urządzeniach, dodając tekst i zdjęcia. 
Indywidualnie (Materiały indywidualne) lub grupowo (Grupowa 
przestrzeń robocza). Można również stworzyć miejsce robocze dla całej 
klasy bez podziału na grupy (Tablica dla całej klasy). 

Przechowywanie 
wszystkich lekcji w 
chmurze 

Nie ma potrzeby noszenia swojego komputera do szkoły lub pendriva. 
Teraz dostęp do wszystkich swoich materiałów lekcyjnych masz z każdego 
komputera podłączonego do Internetu. 

Wyszukiwanie 

Łatwe wyszukiwanie stworzonych lekcji, możliwość wyświetlania według 

nazwy lub dat. 

Udostępnij łącze 

Możliwość podzielenia się lekcją z innym nauczycielem poprzez wysłanie 

mu linku. Nauczyciel może wysłać link do lekcji uczniom, by dokończyli 

zadanie w domu lub jeśli byli nieobecni na lekcji. 

 


