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Projekt ldealna szkota to srodowisko pozwalajace na
ksztalcenie ucznidow z wykorzystaniem technologii
informatyczno-komunikacyjnych.



Cel projektu:

Pomoc placowkom edukacyjnym, poprzez przygotowanie indywidualnego projektu,
obejmujacego okreslenie wewnetrznych celéw, na podstawie stanu poczatkowego
(wyjsciowego). Unikatowg cecha projektu jest mozliwo$¢ jego modutowej realizacji w czasie,
zgodnie z indywidualnymi mozliwosciami organizacyjnymi i finansowymi. Projekt bedzie
zawierat: cele perspektywiczne, cele szczegotowe, harmonogram, kosztorys realizacji i
konieczne wsparcie techniczne oraz serwisowe.

Po podjeciu decyzji o wdrozeniu projektu szkota otrzyma merytoryczne wsparcie przy jego
wdrazaniu.

Projekt zaktada indywidualne podejscie do kazdej placéwki z uwzglednieniem jej
dotychczasowego wyposazenia oraz przysztych potrzeb. Projekt moze obejmowac catg
placowke edukacyjng lub wybrane pracownie.

Zalozenia:

Projekt zaktada wyposazenie placowek edukacyjnych w system sktadajgcy sie z elementow
zapewniajgcych autonomiczne funkcjonowanie infrastrukturalne i merytoryczne placowki
dydaktycznej (szkoty), wykorzystujgc nowoczesne technologie komunikacyjno —informacyjne,
srodki multimedialne oraz nowoczesny sprzet IT. Waznym elementem sg rowniez szkolenia
kadry placowki w zakresie wykorzystania dostarczonych narzedzi w praktyce pedagogiczne;.
Nalezy pamietaé, ze nauczyciel ma przede wszystkim nauczac i wychowywac, natomiast
technologia powinna petnié role narzedzi do realizacji celéw, a nie zajmowac pozycje
pierwszoplanowa.

Uzupetnieniem projektu powinno by¢ szerokopasmowe tgcze do sieci Internetu.

Opis szczegoétowy elementéw wchodzacych w skiad
systemu skladajacego sie na Nowga Szkole.

Multimedia:

Urzadzenia interaktywne i multimedialne pozwalajg na wykorzystanie w procesie
nauczania zréznicowanych form przekazu treéci (nauczanie polisensoryczne).
Zastosowanie multimedioéw pozwala utrzymac duze zaangazowanie uczniéw, dzieki
czemu fatwiej i szybciej sq w stanie przyswaja¢ nowe umiejetnosci. Urzgdzeniami
coraz powszechniej wykorzystywanymi w szkotach sg zestawy tablic interaktywnych
z projektorami krétkoogniskowymi lub standardowymi oraz niezbedne
oprogramowanie pozwalajgce na tworzenie i indywidualizacje materiatow
dydaktycznych oraz zapewniajgce intuicyjnosc i prostote obstugi.



Sprzet komputerowy i oprogramowanie:

Projekt bedzie zaktadat wyposazenie nauczycieli i uczniow w komputery dedykowane
do zastosowan edukacyjnych z zainstalowanym oprogramowaniem wspierajacym
komunikacje oraz indywidualizacje pracy z uczniem. Komputery nauczycielskie typu
laptop. jednostki przeznaczone dla ucznidéw to notebooki. W przypadku pracowni
wyposazonych w sprzet moga to by¢ notebooki lub komputery typu all-in-one
(komputer i monitor stanowi jedng catos¢). Komputery nauczycielskie mogg by¢
dodatkowo wykorzystane do pracy z dziennikiem elektronicznym. Uzupetnieniem
systemu moze by¢ rownoczesne wyposazenie w nowoczesne urzgdzenia
komputerowe administracji szkolnej.

Infrastruktura sieciowa

Element pozwalajgcy na komunikacje pomiedzy komputerami. Umozliwia taczenie w
pracownie komputerow nauczyciela i ucznidow oraz na dostep do zasobow
osiggalnych poprzez sie¢ wewnetrzng szkoty lub za pomocaq sieci globalnej Internet.
Wybrane elementy sieci strukturalnej szkoty moga by¢ oparte rozwigzania
bezprzewodowe. Powstata infrastruktura bedzie pozwalata na:

1. bezpieczne przesytanie danych poprzez bezprzewodowg transmisje danych,

2. magazynowanie zasobow cyfrowych w zatokach systemowych,

3. sterowalne srodowisko dostepu pozwalajaca na podtgczanie, prace,
pobieranie i przesytanie plikdw.

Zasoby:

Informacje, prezentacje, lekcje itp. powinny by¢ gromadzone i dostepne z poziomu
komputera nauczyciela i ucznia zgodnie z przydzielonymi uprawnieniami. Dzieki
dostepowi do zasobow nauczyciele mogg korzystac ze stworzonych przez siebie
lekciji i zaje¢ oraz dzieli¢ sie efektami swojej pracy z innymi.

Szkolenia:

Najwazniejsza czes¢ projektu to szkolenia z zakresu wykorzystania wszystkich
czesci systemu w praktyce szkolnej. Niemozliwe jest petne i udane wdrozenie
systemu bez petnego i kompatybilnego pomiedzy sobg cyklu szkolen dla nauczycieli.

Podsumowanie:

Projekt Nowa Szkofa jest oparty na kompleksowym podejsciu do potrzeb szkoty z
punktu widzenia wyposazenia w narzedzia oparte o technologie informatyczna.
Pozwala on na zaprojektowanie i zabudrzetowanie takiego systemu. Dodatkowo
pozwala na przygotowanie na sie na potgczenie go z innymi systemami i elementami
wykorzystywanymi w placowkach edukacyjnych (monitoring IP, dziennik



elektroniczny, elektroniczna administracja, elektroniczna ksiegowos¢, dostep do
portali edukacyjnych itp.). Kompleksowe podejscie umozliwia stworzenie
kompletnego projektu spéjnego i kompatybilnego wyposazenia z podziatem na czesci
i elementy tak by realizacja mogta przebiega¢ w miare posiadanych srodkoéw,
mozliwosci i dotychczasowego wyposazenia szkoty.

Dla prawidtowego funkcjonowanie systemu muszg zaistnie¢ nastepujace
elementy:

1. zbudowanie wydajnego srodowiska sieciowego w obrebie placéwki,

2. wyposazenie nauczycieli i uczniow w komputery edukacyjne pracujgce w tej
sieci,

3. wykorzystanie najnowszych technologii przekazu audio i video potgczonych z
interaktywnoscig dla uczniéw oraz wykorzystanie tych technologii w
nauczaniu,

4. stworzenie i udostepnienie zasobéw edukacyjnych dla nauczycieli i uczniow
wykorzystujgcych wyzej wymienione wyposazenie.



